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Je me suis découvert une
admiration pour la hi-tech dés
I'age de 6 ans apres l'arrivée du
premier ordinateur familial.
Quelques années plus tard, ma
passion pour les jeux-vidéos m‘a
amené a apprendre le HTML, le
CSS, puis le PHP3 et MySQL
pour créer mon premier fan-site
Nintendo entre 2003 et 2006.
Depuis ce moment, je n‘ai
jamais cessé d‘apprendre de
nouveaux langages et technolo-
gies en paralléle de mon
parcours professionnel.
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Ingénieur étude et développement PHP/Symfony
SMILE Open Source Solutions

Lead dev’ pour la réalisation d'une plateforme CMS/eCommerce multi-sites/multi-langues
en PHP7.1/Symfony3 sur mesure. Participation a I'avant-vente et aux ateliers de conception
technique. Gestion des environnements de deveveloppement, d'intégration et de recette
client avec Ansible. En charge de la formation Symfony3 donnée au client.

Ingénieur recherche et développement
CEA-LETI

Création d'outils et scripts en Python, TCL, Shell pour I'automatisation du flot de conception
de circuits mémoires. Réalisation d'un portail intranet pour le laboratoire avec Symfony3.
Réalisation de firmwares en Assembleur RISC-like pour le test de circuits mémoires.

Prototypage d'un dispositif tactile sans-fil
Projet de fin d’études Polytech’ Montpellier & SL3J Systems

Définition du cahier des charges. Programmation en C du micro-contréleur microchip
PIC16F. Mise au point d’une interface graphique pour Windows avec Visual Studio.

Conception d’outils d’automatisation
Stage de 4e année chez SL3J Systems

Formation au langage Cadence SKILL. Réalisation d’un netlister de schematique Cadence.
Conception de cellules paramétrables pour la conception de circuits intégrés. Mise en place
d'un intranet simple pour I'entreprise (Dokuwiki)

Réalisation d'un GUI de mapping mémoire
Stage de 3e année chez LIRMM

Création d'un outil en C++/Qt qui parse un fichier binaire et dessine la carte des erreurs
mémoires avec colorisation en fonction du nombre d’erreurs par bit.

Dipléme d‘ingénieur
“Microélectronique et Automatique”, Polytech’” Montpellier

Programmation (C/C++/Assembleur), Systémes embarqués, Systemes logiques, Réseaux
industriels, Prototypage sur FPGA, VHDL, Circuits intégrés numériques

Classe préparatoire intégrée
Polytech’ Montpellier

Formation généraliste aux sciences de I'ingénieur en premiére année
Spécialisation informatique et électronique en deuxiéme année

Baccalauréat Scientifique, mention AB
Lycée St Joseph a Sete
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Mais aussi ...

Shell, Python, Java, Liferay, PostgreSQL, HTML5/Twig, CSS/LESS/SASS, Responsive, Photoshop, APl REST, Pentest,

Micro- contréleurs, Assembleur, Arduino, Unity, Git, Shell, Prototypage FPGA, Sysadmin UNIX, NGINX/Apache, Microsoft

Office, MacOS



